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Тема: Викторина по правилам дорожного движения «Светофорчик» для детей 

подготовительной к школе группы и их родителей. 

Идея:  

 Формирование у детей основ безопасности.  

 Проверка и закрепление знаний правил дорожного движения на улицах и дорогах. 

Воспитание культуры поведения пешехода и пассажира, водителя велосипеда. 

 Формирование интереса к совместной деятельности взрослых и детей. Приобщение 

родителей к изготовлению атрибутов, элементов костюмов.  

Аудитория: дети подготовительной к школе группы, родители воспитанников.  

Музыкальное оформление: песня «Светофорчик», песня «Правила движения». 

Световое оформление: естественное освещение.  

Техническое оборудование: мультимедийное оборудование, акустическая система, 

фортепиано.  

Оборудование: дорожные знаки, плакаты по ПДД, костюм «Светофорчик», квадраты и 

круги голубого, желтого, красного, зеленого цвета, два баннера с изображением плана 

города, два набора знаков к ним, д/игра «Законы улиц и дорог (пазлы)», д/игра «Ситуация 

– знак». 

Сценарный план. 

 Экспозиция: на центральной стене в музыкальном зале находятся план города с 

дорогами, знаками и светофорами (баннер).  

Завязка: дети входят в музыкальный зал и исполняют песню «Светофор». Ребенок солист 

в костюме Светофорчика. 

Развитие действия:  

1. Трое взрослых (родители) сообщают о необходимости соблюдения ПДД и краткую 

информацию о первых светофорах.  

2. Песня «Правила движения» 

3. Позывные игры. Представление жюри.  

4. Жеребьевка (Победитель конкурса чтецов – право начать игру первым). 

5. Первый гейм викторины «Вопрос-ответ». 

6. Подведение итогов первого гейма. 

7. Игра на внимание «Светофорчик» (вместе с родителями). 

8. Гейм два «Ты мне – я тебе» (капитаны задают друг другу вопросы, при 

необходимости им помогают родители). 

9. Игра на внимание «Перейди улицу». 

10. Третий гейм: «Загадки». (Загадки загадывают родители). 

11. Игра-соревнование: «Расставьте знаки дорожного движения». 

12. Игра-соревнование: «Законы улиц и дорог (пазлы)». 

13. Четвертый гейм: «Дальше-дельше»  (За минуту дать как можно больше 

правильных ответов.После подведение итогов родители – участники команд дают 

ответы на вопросы, на которые не ответили дети.)  

14. Д/игра «Ситуация – знак». 

15. Подведение итогов, награждение команд.  

16. Перекличка (стихотворение А. Северного «Три чудесных цвета»). 



17. Заключительное слово.  

 

Ход викторины: 

Ведущий: “Дорогие ребята, сегодня мы проводим викторину по правилам дорожного 

движения “Светофорчик”.Вместе с нами сегодня ваши родители. 

1 родитель:  

С каждым днем на наших дорогах появляется все больше и больше автомобилей. Высокие 

скорости и интенсивность движения требуют от водителей и пешеходов быть очень 

внимательными. 

Дисциплина, осторожность и соблюдение правил дорожного движения водителями и 

пешеходами – основа безопасного движения на улице. 

2 родитель:  

Послушайте немного об истории правил дорожного движения. 

В России правила дорожного движения на лошадях были введены Петром I 1683 году. 

Первый светофор был изобретен в 1868 году в Лондоне. Первый сигнальный светофор 

появился в США в 1919 году. 

3 родитель:  

Дополните фразу: «Правила дорожного движения- это … 

«Как называется цветной регулировщик дорожного движения?» (Ответ: светофор»). 

«Кто является участником дорожного движения?» 

(Ответ: участниками дорожного движения являются водители, пешеходы, пассажиры 

транспортных средств). 

 

Звучат позывные. 

Представление жюри, команд. Жеребьевка. 

От каждой команды выходят по дваребенка и читают стихотворения о правилах 

дорожного движения. Кто станет победителем конкурса чтецов, та команда и начнет игру 

первой. 

Ведущий: “Начинаем первый гейм викторины “Вопрос – ответ”. 

На доске – игровое поле, разделенное на квадраты, на обратной стороне каждого квадрата 

определенный цвет, который обозначает область знаний. 

Капитаны команд выбирают область знаний, берут квадрат и идут к команде. 

В гейме задается по восемь вопросов каждой команде. Дети выбирают карточку с 

вопросом. 

Вопросы для выбора: 

 

Сигналы светофора, дорожная разметка. 

1. Какие сигналы пешеходного светофора вы знаете, что они обозначают? 

(Ответ: пешеходные светофоры имеют сигналы красного и зеленого цвета в виде 

силуэта пешехода.Красный сигнал запрещает движение пешеходов, а зеленый сигнал 

разрешает движение пешеходов). 

2. Как на проезжей части улиц и дорог обозначен пешеходный переход? 

(Ответ: пешеходный переход обозначен знаком, а на проезжей части - разметкой) 

3. Какие светофоры вы знаете? 

(Ответ: светофоры бывают транспортные, пешеходные и для велосипедистов). 

4. Что делать пешеходу, если загорелся запрещающий сигнал пешеходного 

светофора, а он ещё не успел перейти дорогу? 

(Ответ: остановиться на осевой линии и дождавшись зеленого сигнала светофора 

закончить переход). 

5. О чем говорит зелёный мигающий сигнал светофора? 

(Ответ: разрешает движение, но предупреждает, что время горения зелёного сигнала 

заканчивается и вскоре будет включён красный сигнал). 



Обязанности пассажиров. 

1) Где необходимо ожидать общественный транспорт? 

(Ответ: на посадочных площадках (остановках), а при их отсутствии на тротуаре 

или обочине). 

2) Как обеспечить себе устойчивое положение в общественном транспорте? 

(Ответ: следует держаться за поручни, развернувшись по ходу движения этого 

транспорта). 

3) Как необходимо производить посадку и высадку из общественного транспорта? 

(Ответ: только после полной остановки транспортного средства, при этом 

избегать давки и не препятствовать закрытию дверей). 

 

Правила перехода улиц и дорог. 

1Как правильно пешеходу перейти проезжую часть в соответствии с правилами 

дорожного движения? 

(Ответ: следует пересекать проезжую часть только по пешеходным переходам, а 

при их отсутствии- на перекрестках по линии тротуаров или обочин). 

2Как правильно перейти проезжую часть в местах, где движение регулируется? 

(Ответ: следует перейти проезжую часть на зеленый сигнал светофора или по 

сигналу регулировщика). 

 

Дорожные знаки. 

1Покажите знак, который запрещает движение пешеходов. 

(Ответ:  

2Покажите знак “Пешеходная зона”. 

(Ответ:  

3Угадайте загадки и покажите знак. 

- Предписывающий знак “Велосипедная дорожка” 

 
- Показывает, что по этой дорожке можно ездить только на велосипеде или ходить 

пешком 

4. 

Треугольник. А внутри 

Мчатся дети, посмотри! 

Красный цвет огнём горит, 

О чём нам это говорит? 



- Предупреждающий знак “Дети” 

 
- Информирует водителей о необходимости принять меры предосторожности. 

Устанавливается около школ, детских учреждений. 

5. 
Видим знак над головой. 

Знак дорожный, голубой. 

Здесь и вилка, здесь и нож. 

Мимо, явно, не пройдёшь. 

- Знак сервиса “Пункт питания” 

 
- Информирует водителей и пешеходов о том, что рядом место, где можно перекусить 

 

6. 

В голубом иду я круге. 

Не понятно всей округе: 

Для чего, куда иду? 

Да и сам я не пойму. 

- Предписывающий знак “Пешеходная дорожка” 

 
- Показывает, что этой дорожке можно передвигаться только пешеходам. 

(Если дети не ответили на какой-то вопрос, то по окончанию гейма родители дают 

правильный ответ.) 

 

Жюри подводит итоги I гейма. 

Ведущий. Пока жюри подводит итоги, проведем игру на внимание – “Светофор”. 

Красный свет – дети тихо стоят. 

Желтый свет – дети хлопают в ладони. 

Зеленый свет – топают ногами. 

 

 

Второй гейм “Ты мне я тебе”. 
Звучит мелодия игры. 

Ведущий: капитаны команд задают друг другу вопросы по ПДД. (по 3 вопроса). 



 

Игра для команд “Перейди улицу” 
Ведущий держит в руках – 2 кружка: 

первый – с одной стороны зеленый, с другой – желтый; 

второй – с одной стороны красный, с другой – желтый. 

Игроки встают друг от друга на расстоянии 7-10 шагов у параллельных линий (это улица). 

Ведущий делает взмах зеленым кружком – играющие делают шаг вперед, красный – шаг 

назад, желтый – стоят на месте. Ведущий чередует цвета. Те, кто ошибся, выбывают из 

игры. Побеждает та команда, игрок которой перейдет “улицу” первым. (2 очка) 

 

Третий гейм “Загадки”. 

 

Загадки. 

1. Тихо ехать нас обяжет, 

Поворот вблизи покажет 

И напомнит, что и как, 

Вам в пути…(Дорожный знак). 

2. Что за “зебра” на дороге? 

Все стоят, разинув рот. 

Ждут, когда мигнет зеленый, 

Значит это…(Переход). 

3. Встало с краю улицы в длинном сапоге 

Чучело трехглазое на одной ноге. 

Где машины движутся, 

Где сошлись пути, 

Помогает людям дорогу перейти. (Светофор) 

4. Дом на рельсах тут как тут, 

Всех умчит он в пять минут. 

Ты садись и не зевай, 

Отправляется…(Трамвай). 

5. На машинах здесь, друзья, 

Ехать никому нельзя! 

Можно ехать-знайте, дети, 

Только на …. (Велосипеде) 

6. Пьет бензин, как молоко, 

Может бегать далеко. 

Возит грузы и людей, 

Ты знаком, конечно, с ней. 

Обувь носит из резины, называется…(Машина). 

 

Игра-соревнование «Расставь знаки дорожного движения». 

По два родителя и два ребенка расставляют знаки дорожного движения на игровом поле. 

Жюри подводит итог игры.  

Д/игра «Законы улиц и дорог (пазлы)». 

Три ребенка и один взрослый от команды собирают пазлы. Побеждает команда, которая 

выполнит первой.   

 

Четвертый гейм “Дальше-дальше”. 
Звучит мелодия игры. 

За одну минуту капитан команды должен дать как можно больше правильных ответов. В 

случае затруднения он говорит «Дальше-дальше».  



После соревнования детей родители дают правильные ответы на вопросы, на которые 

капитаны не ответили.  

Вопросы: 

 По какой части улицы должны ходить пешеходы? (По тротуару.) 

 Почему нельзя перебегать дорогу перед близко идущим транспортом? 

(Водитель не может сразу остановиться, особенно на скользкой дороге, в снег, 

дождь) 

 Что такое регулируемый перекресток? 

(Это перекресток, на котором движение регулируется регулировщиком или 

светофором.) 

 Как надо переходить улицу, если нет регулировщика? 

(Убедиться в безопасности, посмотрев налево, а дойдя до середины дороги — 

посмотреть направо, затем пройти остальное расстояние) 

 Когда можно переходить улицу на регулируемых перекрестках? 

(При зеленом свете светофора или разрешающем сигнале регулировщика) 

 Название какого животного мы вспоминаем, находясь на проезжей части в роли 

пешеходов? (зебра) 

 Почему нельзя играть на проезжей части дороги? (Это опасно для жизни.) 

 Как называется палочка, которой регулируется движение? (жезл) 

 Где идти, если нет тротуара? (по обочине, навстречу идущему транспорту) 

 Как называют людей, идущих по улице? (пешеходы) 

 Какой переход самый безопасный? (подземный) 

 И моряка в море, и пешехода на дороге спасает остров. Какой?(островок 

безопасности) 

 На сухой или мокрой дороге автомобиль тормозит лучше? (на сухой) 

 

Д/игра «Ситуация – знак». 

По три представителя от команды находят парный пазл, включающий в себя картинку-

ситуацию и знак к ней. Побеждает команда, которая подберет больше пар. 

 

Жюри подводит итоги викторины. 

 

Звучат позывные игры. 

Предоставление слова жюри. Награждение команд. 

Дети читают перекличкупо четыре строчки. 

Стихотворение А. Северного “Три чудесных цвета”: 

1Чтоб тебе помочь 

Путь пройти опасный, 

Горим и день, и ночь – 

Зеленый, желтый, красный. 

2 Наш домик – светофор, 

Мы три родные брата, 

Мы светим с давних пор 

В дороге всем ребятам. 

3 Мы три чудесных цвета, 

Ты часто видишь нас, 

Но нашего совета 

Не слушаешь подчас. 

4 Самый строгий – красный цвет. 

Если он горит – стой! 

Дороги дальше – нет, 



Путь для всех закрыт. 

5Чтоб спокойно перешел ты, 

Слушай наш совет – 

Жди! 

Увидишь скоро желтый в середине цвет. 

6А за ним зеленый цвет 

Вспыхнет впереди, 

Скажет он: 

“Препятствий нет!”, – смело в путь иди. 

7Как выполнишь без спора 

Сигналы светофора, 

Домой и в школу попадешь, 

Конечно, очень скоро. 

 

Ведущий. Викторина “Светофорчик” закончилась. Я хочу вам всем пожелать здоровья, и 

чтобы вы всегда, в любую погоду, в разное время суток, во все времена года соблюдали 

правила дорожного движения, не подвергали свою жизнь и окружающих людей 

опасности. Спасибо детям и их родителям! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 1. Игра «Расставь дорожные знаки». 

 

 

 

 

 



Приложение 2. Игра «Ситуация – знак (пазл)».  

 



 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 3. Игра «Законы улиц и дорог». 

 

 

 


